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Strategisk kart 2022-2025

-

Kompetanse-
utvikling

Ressurser

Alle elever skal ha
grunnleggende lese-, skrive-
og regneferdighster tidlig i
skolelopet

Osloskolen skal ha heye
ambisjoner og forventninger til
den enkelte elev for a sikre faglig
progresjon og sosial utvikling

Elever og l==rlinger skal mete
medarbeidere med hoy
kompetanse og tid til & felge opp
den enkelte

Osloskolen skal arbeide
kontinuerlig med kvalitets-
forbedring for & sikre effektiv
ressursutnyttelse

Elevenes grunnleggende
ferdigheter, kompetanse i fag og
evne til 4 skape, gd i dybden,
tenke kritisk, utforskende, etisk
og beerekraftig pa tvers av fag
skal utvikles gjennom hele
skolelgpet

Aktivitetsskolen skal bidra til 3
styrke elevenes motivasjon,
mestringsfolelse, norskspraklige
ferdigheter og leering gjennom
okt deltakelse og kvalitet i AKS

Osloskolen skal ha en ytrings- og
tillitskultur som sikrer lokal
forankring og medvirkning fra
elever, ansatte, tillitsvalgte og
foresatte

Osloskolen skal rekruttere og
beholde heyt kvalifisert
personale

Flere elever og l=rlinger skal
fullfare og best videregiende
opplering og vare godt
forberedt til heyere utdanning
og arbeidsliv

Osloskolens ledelse skal ha hoy
grad av gjennomfaringsevne og
resultatorientering. Tillitsbasert
styring og ledelse og ekt
veiledningsstette til skolene,
skal sikre utvikling og forbedring

Osloskolen skal bygge sitt
utviklingsarbeid pé et bredt
kunnskapsgrunnlag og
videreutvikle profesjons-
fellesskapet

Skole- og opplaerings-
kapasiteten skal mete forventet
vekst i antall elever og leerlinger
og bidra til et trygt og godt
lzeringsmiljo

Elever og leerlinger skal ha et
trygt og inkluderende
l==ringsmiljg som fremmer helse,
trivsel og l=ring, og som er fritt
for mobbing, vold og overgrep

Osloskolen skal samarbeide med
sektorer som bydeler, etater og
frivillige organisasjoner om et
felles ansvar for elevenes helse,
trivsel og lering

Osloskolen skal kjennetegnes
ved trygge og varme skoler med
forankring i kunnskaps-
grunnlagst til Barnehjerne-
vernet og Mitt Liv

Osloskelen skal ha digitale
lesninger som er enkle, mer
tilgjengelige og leerings-
fremmende
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Fokusomrader

Alle elever skal ha
grunnleggende lese-, skrive-
og regneferdigheter tidligi
skolelopet

Elevenes grunnleggende
ferdigheter, kompetanse i fag og
evne til & skape, ga i dybden,
tenke kritisk, utforskende, etisk
og baerekraftig pa tvers av fag
skal utvikles gjennom hele
skolelopet

Elever og leerlinger skal ha et
trygt og inkluderende
lzeringsmiljo som fremmer helse,
trivsel og leering, og som er fritt
for mobbing, vold og overgrep

Osloskolen skal kjennetegnes
ved trygge og varme skoler med
forankring i kunnskaps-
grunnlaget til Barnehjerne-
vernet og Mitt Liv

Oslo

b

Osloskolen skal ha digitale
losninger som er enkle, mer
tilgjengelige og laerings-
fremmende
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Leereplaner, digitale ferdigheter og gode 5 A i‘;}i BISJONER
: aushet
leeringsprosesser 2l —

Vi skal ruste barn og unge for en fremtid vi ikke helt vet hva er
enna -men vi vet det er en rask digital utvikling

Digitale ferdigheter er en av de fem grunnleggende
ferdighetene i alle fag i laereplanene

Laereplanene har vekt pa digitale ferdigheter og teknologi i
fagene

Kunnskap om gode leeringsprosesser og god praksis i bruk av
teknologii skolen ma ses i sammenheng
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Hva er digitale ferdigheter: e et

. SAMHOLD
Digitale ferdigheteri laereplanene handler om disse omradene:

Bruke og forsta

Finne og behandle
Produsere og bearbeide
Kommunisere og samhandle

Utgve digital demmekraft

Alle fag har ansvar for de grunnleggende ferdighetene

©
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Digitale ferdigheter som grunnleggende ferdighet

Ferdighets-
omrader

Niva 1

Niva 2

Niva 3

Niva 4

Niva 5

Bruke og forsti

Bruker enkel tekst- og
bildeformatering og
kienner til noen digitale
begreper. Lagrer
arbeider pa digitale
ressurser og felger
regler for i beskytte
egen digital
informasjon.

Endrer innstillinger for
tekst og bilder og bruker
digitale begreper.

Navigerer pa ulike digitale
ressurser og falger regler
for & beskytte digitalt
utstyr og informasjon.

Bruker digitale formkrav
i egne tekster

Navigerer pa digitale

ressurser | nettverk og
beskytter eget digitalt
utstyr og informasjon.

Falger digitale formkrav
tilpasset situasjon og
formil.

Velger egnede digitale

ressurser og har strategier
for & beskytte digitalt utstyr

og informasjon.

Velger og bruker
digitale ressurser ut
fra behov, digitale
formkrav, arbeidsform
og mottakere.

Vurderer egen digital
arbeidsprosess kritisk.

Finne og behandle

Gjer enkle sok for &
finne informasjon i
digitale kilder, og
bruker informasjonen |
egen lz=ring.

Kjenner til enkel
digital kildebruk og
opphavsrett.

Finner, lagrer og
gjenfinner informasjon
i digitale kilder og
refererer til kildene.

Vurderer, organiserer og
bruker informasjon fra
digitale kilder
hensiktsmessig og falger
regler for opphavsrett.

Omformer og sammenstiller

informasjon fra digitale

kilder og vurderer kildene

kritisk.

Tolker og vurderer
informasjon fra ulike
digitale kilder kritisk
og forvalter
opphavsrett pa egne
fremstillinger.

Produsere og
bearbeide

Lager enkle digitale
produkter. Arbeider og
eksperimenterer med
tekst, illustrasjoner,
bilder og lyd.

Lager digitale produkter
med ulike medietyper.

Felger instruksjoner |
utforming av produkter

Lager digitale produkter
som kombinerer ulike
medietyper.

Bruker digitale ressurser
til & lage modeller av
produkter.

Lager og vurderer digitale
produkter som kombinerer

ulike medietyper.

Velger digitale ressurser til

a designe og utforme
produkter.

Vurderer eget
produkt,
arbeidsprosess og
foreslar forbedringer.

Kommunisere og
samhandle

Bruker enkle digitale
ressurser |
kommunikasjon og
samhandling.

Bruker og deler digitale
produkter i
kommunikasjon og
samhandling.

Tilpasser
kommunikasjonsform til
digital ressurs.

Deltar i ulike digitale
samhandlingsprosesser.

Velger digital ressurs for

kommunikasjon ut fra
formal og mottaker.

Velger digital

samhandlingsressurs ut fra

arbeidsform.

Velger og vurderer
digital ressurs for
kormmunikasjon ut fra
ulike faglige behov.

Fyller ulike roller i en
digital samhandlings-
prosess.

Utove digital
dommekraft

Falger regler for digital
samhandling og
personvern pa nett.

Falger regler for
personvern og viser
hensyn til andre pa nett.

Opptrer etisk og
forsvarlig pa nett, og
bruker strategier for i
unnga ushskete
hendelser.

Viser evne til etisk

refleksjon og vurdering av

egen rolle pa

nett og i sosiale medier.

Forvalter egen digital
identitet og
respekterar andres |
trid med gjeldende
regelverk

1.2023
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Stotte til 2 kunne lese &) sto lt het
AMBISJONER

_— . Planleggingsverktgy
Digitale ferdigheter Raushet
Digitale ferdigheter i norsk er & kunne finne, vurdere og bruke digitale kilder Logg inn SA M H OLD
i arbeid med tekst. Det innebeerer a bruke digitale ressurser kreativt til & Hva er dette?

skape sammensatte tekster og a utvikle kritisk og etisk bevissthet om det a
frams’ul[e segnselv og andre digitalt. Utviklingen gv :dlgnale ferdlghtleter i Stotte til lzzreplanen ®
norsk gar fra a lage enkle sammensatte tekster til a planlegge, utvikle og

redigere sammensatte tekster basert pa kunnskap om hvordan de Tilknyttede kompetansemal
forskjellige uttrykksformene virker sammen. Utviklingen innebaerer ogsa a

vise en stadig sterre grad av selvstendighet og demmekraft i valg og bruk

av digitale kilder. & Vis ressurser

Stotte til digitale ferdigheter =)

Tilknyttede kompetansemal
Denne ferdigheten kan kobles til flere kompetansemal. Her er noen eksempler:

NORO1 2. trinn ( NORO1 4. trinn } NORO1 7. trinn

o

Mal for oppleeringen er at eleven skal kunne

& utforske og formidle tekster gjennom samiale, skriving, lek, bevegelse
og andre kreative uttrykk

® samiale om forskjellen mellom meninger og fakia i tekster

® holde muntlige presentasjoner med og uten digitale ressurser

@ kombinere ulike uttrykksformer i sammensatte tekster

® reflektere over hvordan sprakbruken var pavirker andre, og hvordan vi
tilpasser og endrer spraket i ulike situasjoner s

Oslo ® utforske og samtale om spraklig variasjon og mangfold i neermiljget 30.01.2023 7
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stolthet
AMBISJON

Vare erfaringer Raushet
SAMHOLD

Vihar alltid hatt behov for 8 bruke PC/teknologientil a finne, utforske,
presentereog vise ulike typer ferdigheter

Vi har ogsa brukt PC til ulike typer nasjonale kartlegginger

PC har veert et godt verktoy for oss, men dekker det malet om den fremtidige
kompetanseelevene trenger?

PC tar TID

Vihar hatt leeringsbretti flere ar allerede fordidet har gitt oss en stgrre
variasjon knyttet spesielt opp til tidliginnsats og tilpasset oppleering

Laeringsbrettskal ikke ta over for blyanten, men brukes for a forsterke
leeringen

Leeringsbrettgir storre mulighet for variasjon og et inkluderende leering

1:1 enheter
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AMBISJONER

Fase 1: Fgr-fasen (juni 2022) RaussgﬁHQLD

Mgter pa skolene i juni:
e Oppstartsmgte:
o Avklare forventninger
o Etablere ressursgruppe pa skolen

o Gjennomga viktig prinsipper, planer og milepaeler
o Teknisk infrastruktur og rutiner for IKT-support

tledere Innsatsskoer 1.1.pdf
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e Utvikle skolens strategi og planverk
Hva:
e Hvordan etablere en ny pedagogisk praksis pa hele skolen?
e Hva er en god kanalstrategi?
e Utarbeide felles regler for bruk av laeringsteknologi

Hvordan: Workshop med ressursgruppe/ledelse hvor skolene lager sin egen strategi og plan
for innfgring av 1:1. Ma etablere en helhetlig kanalstrategi og undervisningspraksis.

@ Oslo 02.09.2022

Q@ 30.01.2023 9



Fase 2: Oppstart (Hgsten 2022)

Samlinger med ressursgrupper:
Samling 1: Grunnleggende verktgykompetanse

Hva:
e Alle ma kurses slik at de er trygge i teknisk bruk av enhet. Malet ma vaere at laererne
fgler at de har kontroll pa det tekniske i klasserommet.

Hvordan: Workshop med ressursgruppe/ledelse
e Opplaering av ressurspersoner fra veilederne
e Apple teacher/ Microsoft kompetansepakke for alle ansatte

Samling 2: Pedagogiske muligheter med digitale verktgy

Hva:

e Ma ogsa fa stgtte knyttet til god bruk av teknologi. Dette kan vaere at man
introduserer enkle metoder som kan brukes som modell for a utarbeide opplegg som
fungerer godt pa mange trinn og i de fleste fag.

_— e Elevaktiv undervisning med apne og rike oppgaver

@ Bsio 02.09.2022

@ Oslo 30.01.2023
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Fase 3: Hvordan skape laering i klasserommet med teknologi?
Megter pa skolen hgsten 2022

e Planlegge for oppfglging av lerere i klasserommet

e Informasjon og begrunnelse til foresatte og andre bergrte aktgrer

Modellering/lesson study varen 2023 og hgsten 2023:

Hva:
e Knytte teknologien til pedagogikken
e Etspesielt blikk pa de delene av lzererplanen som ikke kan Igses uten teknologi

Hvordan:

e \Veilederne laerer opp ressursgruppa i forhold til gode strategier for @ modellere bruken
av leeringsteknologi i undervisningen.

e Ressursgruppa gjennomfgrer jevnlig mgter/samtaler med andre laerere hvor man
modeller, observerer, og evaluerer hverandres praksis i undervisningen. Veilederne
bidrar etter behov.

e Arbeidet med dette bgr i stgrre og st@grre grad overlates til skolen og skolens

@ Oslo ressurspersoner. Ngdvendig at de har utviklet et godt profesjonsfelleskap. 02.09.2022

Ay oL _..J1.2023
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Fase 4: Videre utvikling nar teknologi er en naturlig del av
skolehverdagen

Mgter pa skolene varen 2024:

® Veilederne har jevnlige samtaler med ledelse og ressursgruppe over status. Evaluering av
strategier og planer, nye momenter, nye tiltak?, hvordan ser lzeringen ut med teknologi?,
hvor star vi i den digitale transformasjonen? Har vi nadd vare malsetninger?

® Gjennomfgrer nye tiltak, prosjekter for fa utvikling.

® Vise fram sin egen praksis til andre skoler (Besgksskoler)

@ Oslo 02.09.2022

Q%FP Oslo 30.01.2023 12
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Substitution

‘= )

% Teknologi Augmentation

= brukes som Modification

Q erstatning for Teknologi brukes

é) annet utstyr fsom ersiat;n:g Teknologi endrer

o uten forbedret = annebu ds ytr oppgaver og Redefinition

funksjonalitet. meg .or e' = arbeidsmater. Teknologi brukes til
funksjonalitet. nye oppgaver og
lgsninger.
Av
|\

gy Dr. Ruben R. 7\ J

Oslo . pyentedura ENHANCEMENT TRANSFORMATION
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Oslo

Substitution

Using technology
as a substitute

(no real change)

Augmentation

Using technology
to help with tasks
(such as spellcheck)

Modification

Using technology
to do same task
(outcome different)

Redefinition

Using technology
to do something
impossible to do without

30.01.2023
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AMDBISJ!

SAMHOLD

https://aktuelt.osloskolen.no/larerik-bruk-av-laringsteknologi/digital-
skolehverdag/forskning/

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131517301112

https://www.statped.no/laringsressurser/teknologi-i-opplaringen/

https://www.udir.no/kvalitet-og-kompetanse/profesjonsfaglig-digital-
kompetanse/

Et stort forskningsprosjekt pa gang - GrunnDig

https://utdanningsforskning.no/artikler/2022/det-digitale-skiftet-i-
klasserommet--aldri-vart-morsommere-a-vare-larer/

()]
Oslo 30.01.2023
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Forskning? + artikler Raushet
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